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Check in 

함께 프로젝트를 진행할 친구가 오늘 기분이 좋지 않다면 심한 장난은 삼가야겠죠?  

서로서로 오늘 하루를 배려하는 차원에서, 

오늘 기분을 10점 만점에 몇 점인지 이야기 해볼까요? 



나 사용 설명회 

주어진 시간 30초, 

주어진 시간 안에 앞으로 프로젝트를 계속 함께할 친구들 앞에서  

스스로를 표현해보세요! 



문제 포착 

우리학교의 교훈이 

 
 
 
 

이거라면 어떨까? 



문제 포착 

왜 그랬으면 좋을까? 

우리학교의 Y (변화가 필요한 이유) 

한 문장으로 만들기 



문제 포착 

내가 바라는 우리학교의 모습, 변화가 필요한 이유(Y)와 

연관된 우리학교의 문제점 찾기 



문제 포착 

포착한 문제들에 대해 “만약에 ~해서 ~한다면”의 형식으로 

문제에 대한 해결방안을 붙이기 



문제 포착 

우리가 포착한 아이디어들 중 

가장 실현하고 싶은 최종 아이디어 하나 선정하기 



문제 포착 

  적합성  - 왜 우리가 풀어야하나?  

  현실가능성 - 우리가 해결할 수 있는 실현가능한 문제인가? 

  혁신성 - 기존의 방법보다 더 창의적으로 문제를 해결할 수 있을까? 

  지속가능성 - 지속 및 유지가 가능한 아이디어인가? 



팀이름 정하기 

한 학기 동안 풀어나갈 문제점과 해결책이 결정되었다면, 

프로젝트에 걸맞는 멋지고 재미있는 팀 이름을 정해볼까요? 



갤러리 투어 

열심히 문제점, 해결책 포착한 우리팀! 

다른 팀에서는 과연 학교 변화를 위한 어떤 아이디어들이 나왔는지  

한 번 살펴보도록 할까요? 



두런왕조실록 작성 

우리의 활동 기록은 우리의 역사가 됩니다!  

두런왕조실록을 작성해볼까요? 
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